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Что такое ТРИЗ-педагогика?

В последние годы 
распространилось новое 
направление в развитии 
творчества детей – ТРИЗ 

(теория решения 
изобретательских задач)



Методика ТРИЗ была 
придумана и разработана 
Генрихом Сауловичем 

Альтшуллером

Основная задача использования ТРИЗ- технологии 
в дошкольном возрасте – это привитие ребенку 

радости творческих открытий. 

ТРИЗ для дошкольников – программа, которая не 
претендует на то, чтобы заменить основную. Она 
создана для того, чтобы увеличить 
эффективность уже имеющихся способов 
обучения.





2.Синектика

Чтобы стимулировать творческую активность детей и 
устранить отрицательное воздействие психологической 

инерции, используются различные методы и приемы 
изобретательских задач (ТРИЗ).

Вот некоторые из них: 

7.Типовое 

фантазирова -

ние



Мозговой штурм предполагает постановку 
изобретательской задачи и нахождения способов ее 
решения с помощью перебора ресурсов, выбор 
идеального решения.

Темы:
Как уберечь продукты от мышей
Как не намокнуть под дождем
Как мышам достать сыр из-под носа кота
Как выгнать лесу из заюшкиной избушки
Как потушить пожар, если в доме нет воды
Как не дать медведю залезть на теремок и развалить его
Как оставить кусочек лета в зиму



(метод аналогий):





Возможные варианты характеристик по 

выделенным критериям 

















Что предмет 
представлял 
собой в 
прошлом

Как будет 

выглядеть 

предмет в 

будущем



Программа ТРИЗ для 

дошкольников – это  система 

коллективных игр и занятий с 

детьми

Угадай, что я загадала»

Что-то часть чего-то»

«Сказка наизнанку

«Что из чего?»

«Фантазия

Теремок»

Чем был – чем стал»

На что похоже?»

Плохо-хорошо»

«Найди друзей»

Перевертыши»

«Цепочка»

Игры 

с элементами

ТРИЗ





Лексическая тема: «Овощи».



Преимущества ТРИЗ

• Приемы нахождения новых идей

• Приемы фантазирования

• Алгоритмы создания собственных творческих 
продуктов: сочинение загадок, игр, сказок

• Решение изобретательских задач по девизом 

     «Не навреди!»
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